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[RIXIE

Anleitung

Allgemeine Hinweise

. Bei diesem Spiel handelt es sich um eine gemeinsame
Beschéaftigung von Hund und Halter. Lass deinen Hund
nicht unbeaufsichtigt spielen.

. Stell das Spiel so auf, dass dein Hund frei darum herumlau-
fen kann, um seine optimale Spielposition zu finden.

. Waéhle eine ruhige Trainingsatmosphare und trainiere mit
nur einem Hund zurzeit.

. Beginne mit dem Training frithestens 1 %2 Stunden nach
der Fiitterung. Alternativ kann auch das gewohnte Trocken-
futter statt Leckerlis verwendet werden.

. Es ist wichtig, dass der Hund gerade zu Beginn relativ
schnell Erfolge erzielt, damit er etwas Positives mit dem
Spiel verbindet und motiviert bleibt. Du kannst deinen
Hund in der Anfangsphase schon fiir das Ausprobieren
loben und ein Leckerli geben. Hat dein Hund erst einmal
verstanden, dass es sich um ein ,Futterspiel" handelt, wird
er schnell Spaf3 am Knobeln bekommen.

. Um das Interesse des Hundes zu wecken, fiille das Spiel
anfanglich in seinem Beisein mit Leckerlis. Zur Steigerung
des Schwierigkeitsgrades kannst du dies spater auch in
Abwesenheit des Hundes machen.

. Beginne das Spiel immer mit einem Startsignal (z. B.

»Spiel") und beende es, nachdem der Hund alle Leckerlis
herausgeholt hat, mit einem Abbruchsignal (z. B. ,,Ende").
Nachdem der Hund das Abbruchsignal befolgt hat,
belohne ihn abschlieBend mit einem Leckerli, sodass
immer ein ruhiges und positives Ende gewahrleistet ist.

. Falls dein Hund ein Teilziel auch nach mehrmaligem
Versuchen nicht erreichen sollte, hilf ihm oder wiederhole
ggf. eine bekannte Ubung und trainiere in kleineren
Schritten. Versuch ihn mit Lob und Streicheln zu
motivieren. Es sollte niemals geschimpft oder gar bestraft
werden.

. Ube in kurzen Trainingseinheiten (max. 10 Minuten) und
mit kleinen Zielen. Mehrmaliges Training am Tag schafft
viele kleine Erfolge und vermeidet Uberforderungen.

Wichtiger Hinweis: Es gibt grundsétzlich kein ,Richtig"
und kein ,Falsch” bei diesem Spiel. Jeder Hund ist individu-
ell und wird seine eigenen Lésungswege finden. Uberlasse
deinem Hund, ob er die Aufgabe mit der Schnauze oder
den Pfoten l6st, ob er Elemente zu sich hinzieht oder von
sich wegschiebt und in welcher Reihenfolge er das Spiel
spielt. Diese Anleitung ist nur ein Vorschlag, einen leichten
und sinnvoll aufgebauten Losungsweg mit dem Hund zu
erarbeiten.

Grundsatzlich gilt es jedoch zu beachten: Gestatte deinem
Hund nicht, das Spiel wegzutragen oder zu zerstéren (was
oftmals ein Zeichen von Frust und/oder Uberforderung ist).

Wir wiinschen dir und deinem Hund viel Spa8 und
Erfolg.
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Training

Bitte fiihre alle Ubungen nacheinander durch. Erhéhe den
Schwierigkeitsgrad erst, wenn dein Hund die vorangegan-
gene Trainingsphase problemlos beherrscht und seine
Aufmerksamkeit noch bei dem Spiel liegt. Lobe deinen
Hund nach jeder gelungenen Aktion.

Das Training kann beginnen

Mache deinen Hund mit den einzelnen Elementen vertraut.
Wir empfehlen das Erlernen einzelner Elemente auf
mehrere Tage auszuweiten und erst dann weitere
Elemente einzubeziehen, wenn das Training problemlos
absolviert wurde.

Die Schiebedeckel mit Mulden

. Legen Sie in Anwesenheit Ihres Hundes Leckerlis die

Mulden der Schiebeelemente, um Ihren Hund an das Spiel
heranzufiihren.

. Hier braucht Ihr Hund keine Elemente bewegen, um an die

Belohnung zu gelangen.

Die Schiebedeckel

. Fiille in Anwesenheit deines Hundes die Vertiefungen mit

Leckerlis und verschliee diese nur halb. So kann er die
Leckerlis schneller aufspiiren und erzielt einen raschen
Erfolg.

. Gib deinem Hund ein Startsignal wie z. B. ,Spiel". Er wird

nun versuchen, die Leckerlis herauszuholen. Falls er
Schwierigkeiten damit haben sollte, kannst du ihm
anfangs auch dabei helfen. Zeige ihm, wie man die Schiebe-
deckel bewegt.

. Wiederhole diese Ubung so lange, bis dein Hund eindeutig

verstanden hat, wie er die Schiebedeckel zur Seite bewegt,
um an die Belohnung zu gelangen.

. Decke die gefiillten Vertiefungen mit den Schiebedeckeln

immer weiter ab. Wiederhole die Ubung so oft, bis dein
Hund die komplett verschlossene Abdeckung bewegen
kann.

Die Kegel

. Trainiere am Anfang mit nur einer Spielfigur. Lege das

Leckerli in eine Vertiefung und stelle den Kegel darauf.
Hebe den Kegel hoch und zeige deinem Hund, was sich
darunter versteckt. Nun soll dein Hund versuchen, den
Kegel hoch zu heben, um so an seine Belohnung zu
gelangen.

. Wiederhole die Ubung so lange, bis dein Hund den Kegel

problemlos anhebt und sich das Leckerli ergattern kann.
Fordere deinen Hund dann neu heraus, indem du den
zweiten Kegel mit ins Spiel bringst.

Kombinieren
Nachdem dein Hund nun die einzelnen Elemente erlernt
hat und alle selbststéndig spielt, kannst du die Elemente
kombinieren.

Lasse dein Tier nicht unbeaufsichtigt spielen.
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@ Instructions

General information

. This game is a joint activity for dog and handler. Do not let
your dog play unsupervised.

. Place the game where your dog can run around it freely to
find his optimal position to play.

. Choose a quiet atmosphere for the training and only train
with one dog at a time.

. Start the training 1 2 hours after feeding at the earliest.
You can also use the normal dry feed instead of treats as
an alternative.

. It is important for your dog to experience success fairly
quickly at the start, for he needs to connect something
positive with the game to stay motivated. When starting
the training, you can praise and reward your dog even for
trying. Once your dog has understood that this is a

"feeding game", he will have fun figuring it out.

. To get your dog interested in the game, fill it with treats in
his presence in the beginning. To increase the level of
difficulty, you can do this in his absence later.

. Always begin the game with a start signal (e.g. "Play") and,
after your dog has found all the treats, end it with a
break-off signal (e.g. "end"). After your dog has obeyed the
break-off signal, reward him with a final treat so that there
is always a quiet and positive end to the game.

. In case your dog does not achieve a subgoal after several
tries, help him or repeat a task he knows well and train in
smaller steps. Try to motivate him with praise and stroking.
There should never be scolding or punishment.

. Train in short units (max. 10 minutes) and with small goals.
Repeated training over the day creates a lot of small
successes and prevents excessive demand on your dog.

Important notice: With this game, there is no "right" or
"wrong". Each dog is an individual and will find his own
ways to success. Leave it to your dog to decide if he wants
to use his snout or his paws, if he wants to pull the
elements towards him or push them away and in which
sequence he wants to play the game. These instructions
are only a suggestion how to train in an easy and sensible
way to succeed with your dog.

Always consider the following: Do not allow your dog to
carry the game away or destroy it (this often is a sign of

frustration and/or excessive demand).

Have lots of fun and success with your dog.

1.

2.

3.

4.

2.
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Training

Please carry out all tasks one after the other. Only raise
the level of difficulty when your dog can do the last task
without problems and he is still attentive to the game.
Praise your dog after each successful action.

The training can begin

First let your dog get familiar with the different elements
of the game. We recommend to space out getting to know
the various elements over several days and to only add
more elements when the training runs smoothly.

The sliders with hollows

Place treats into the hollows of the sliders in the presence
of your dog to get him interested in the game.

The dog does not need to move anything to get the treats.

The sliders

Fill the indentations with treats in the presence of your dog
and close them only halfway. That way your dog can find
the treats more easily and is successful quickly.

Give a start signal, e.g. ‘Play’. Now your dog will try to get
the treats out. In case of difficulties, you can help to begin
with. Show your dog how to move the sliders.

Repeat this exercise until your dog has clearly understood
how to move the sliders aside to get the reward.

Cover the filled indentations more and more with the
sliders. Repeat this exercise until your dog can move the
completely closed cover.

The cones

In the beginning, train with one cone only. Place a treat
into an indentation and place a cone over it. Lift the cone
and show your dog what is hidden under it. Give a start
signal like e.g. ‘Play’. Now your dog has to lift the cone to
get the reward.

Repeat this exercise until your dog can lift the cone
without problems and can get the reward. Now challenge
your dog with two cones.

Combining the exercises
After your dog has learned to handle the different

elements on their own, you can start to combine them.

Supervise your pet while playing.
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Mode d'emploi

Informations générales

Ce jeu est une activité commune pour le chien et son
maitre. Ne laissez pas votre chien jouer sans surveillance.
Placez le jeu dans un endroit ol votre chien peut tourner
autour librement et trouver la meilleure position pour
jouer.

. Choisissez une atmosphére calme pour commencer
'entrainement, avec un seul chien a la fois.

. Commencez l'entrainement au moins 1 heure %z aprés son
repas. Vous pouvez aussi utiliser alternativement ses
aliments habituels ou des friandises.

Il est important qu'au début, votre chien ait assez
rapidement une expérience réussie, car il a besoin de relier
le jeu a quelque chose de positif pour rester motivé.
Lorsque le jeu commence, vous pouvez le féliciter et le
récompenser méme lorsqu'il essaie. Une fois que votre
chien aura compris que c'est un

« jeu lié a la nourriture », il aura du plaisir & l'explorer.
Pour que votre chien soit intéressé par le jeu, remplissez-le
au début de friandises en sa présence. Pour augmenter le
niveau de difficulté, vous pouvez ensuite le faire en son
absence.

Commencez toujours le jeu avec un signal de départ (par
ex « allez joue ») et, lorsque votre chien a obtenu ses
friandises, terminez avec un signal (par ex.

« C'est fini »). Lorsque votre chien obéit au signal de fin,
récompensez-le avec une derniere friandise pour qu'il y ait
toujours une fin de jeu calme et positive.

. Si, apres plusieurs essais, votre chien n'atteint pas son but,
aidez-le ou répétez un exercice qu'il sait bien faire et
entrainez-le par petites étapes. Essayez de le motiver avec
une récompense et des caresses. Ne jamais réprimander
ou punir le chien.

Faites de petites séances d'entrainement (max. 10
minutes) et avec de petits objectifs. Plusieurs séances
d'entrainement dans la journée apportent beaucoup de
petits succes et évitent une demande excessive a votre
chien.

Note importante : Avec ce jeu, il n'y a pas de « bien »

ou de « mal ». Chaque chien est unique et trouvera par
lui-méme a voie de la réussite. Laissez-le choisir d'utiliser
son museau ou ses pattes, de tirer les éléments vers lui ou
de les pousser, et & quel moment il a envie de jouer. Ces
consignes sont uniquement suggestives pour vous aider a
amener facilement votre chien a réussir, selon sa
sensibilité.

Important : Ne permettez pas a votre chien de transporter
le jeu ou de l'abimer (c'est souvent un signe de frustration

et/ou de demande excessive).

Passez de trés bons moments de jeu avec votre chien!
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Entrainement

Effectuez tous les exercices les uns apres les autres.
N'augmentez le niveau de difficulté que lorsque votre
chien a réussi la derniére étape sans probléeme, et qu'il
reste attentif au jeu. Félicitez-le aprés chaque action.

L'entrainement peut commencer

Laissez tout d'abord votre chien se familiariser avec les
différents éléments du jeu. Nous recommandons
d'espacer |'apprentissage des différent éléments sur
plusieurs jours et d'ajouter d'autres éléments seulement
lorsque 'entrainement se passe bien.

Les caches a glissiére avec cavités

Placez les friandises dans les cavités des caches a glissiére
en présence de votre chien pour l'intéresser au jeu.

Le chien n'a pas besoin de déplacer quelque chose pour
obtenir ses friandises.

Les caches a glissiére

Remplissez les fentes de friandises en présence de votre
chien et fermez-les a moitié. Votre chien peut ainsi les
trouver plus facilement, et réussir rapidement.

Donnez un signal de départ, par ex; « Allez joue ». Votre
chien va essayer de faire sortir les friandises. S'il a des
difficultés, vous pouvez l'aider en lui montrant comment
déplacer les caches a glissiére.

Répétez cet exercice jusqu'a ce que votre chien comprenne
bien comment déplacer les caches a glissiére pour obtenir
sa récompense.

. Recouvrez de plus en plus les fentes avec les caches a

glissiere. Répétez cet exercice jusqu'a ce que votre chien
arrive a déplacer le couvercle complétement fermé.

Les cones

Pour commencer, utilisez un seul cone. Placez une friandise
a lintérieur d'une fente, et placez un coéne dessus.
Soulevez le cone et montrez a votre chien ce qu'il y a
dessous. Donnez un signal de départ comme « Allez, joue ».
Votre chien devra soulever le céne pour obtenir sa
récompense.

Répétez cet exercice jusqu'a ce que votre chien arrive a
enlever le coéne sans probleme, et qu'il obtient sa
récompense. Puis entrainez votre chien avec 2 cénes.

Combinaison

Une fois que votre chien a appris a déplacer les éléments
individuellement, vous pouvez augmenter la difficulté a
nouveau en combinant différents éléments.

Ne laissez pas jouer votre animal sans surveillance.
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@ Handleiding Training
Doe één oefening per keer. Schroef de moeilijkheidsgraad
Algemene tips pas op, als uw hond de voorgaande trainingsfase goed

1. Speel dit spel samen met uw hond en laat hem er niet onder de knie heeft en hij zijn aandacht nog steeds bij het
zonder toezicht mee spelen. spel heeft. Prijs uw hond na elke geslaagde actie.

2. Zet het spel dusdanig neer, dat de hond er helemaal
omheen kan lopen, om de voor hem optimale spelpositie De training kan beginnen
in te nemen. Laat uw hond met de verschillende onderdelen van het

3. Kies een rustige plek uit en train met één hond tegelijk. spel kennis maken. Wij adviseren, om het oefenen met de

4. Start de training op zijn vroegst 12 uur na de maaltijd. Een verschillende onderdelen over meerdere dagen te versprei-
andere optie is, om het dagelijkse droogvoer als beloningss- den en pas dan verdere onderdelen te integreren, als de
noepjes tijdens het spel te gebruiken. training zonder problemen verloopt.

5. Het is belangrijk, dat uw hond, zeker in het begin, snel
succes boekt, zodat hij het spel met iets positiefs De schuifdeksels met kommetjes
associeert en gemotiveerd blijft. U kunt uw hond in het 1. Leg in het bijzijn van uw hond beloningssnoepjes in de
begin bijvoorbeeld ook voor het proberen op zich belonen kommetjes van de schuifelementen, om uw hond in het
en een snoepje geven. Zodra uw hond door heeft, dat het spel te betrekken.
om een “voerspel” gaat, zal hij snel met veel enthousiasme 2. Uw hond hoeft hier geen onderdelen te bewegen, om bij
met het spel bezig zijn. zijn beloning te komen.

6. Om de aandacht van uw hond te trekken, vult u het spel in
het begin in zijn bijzijn met beloningssnoepjes. Om de De schuifdeksels
moeilijkheidsgraad op te schroeven kunt u dit later ook 1. Vul in het bijzijn van uw hond de kommetjes met
doen, zonder dat hij erbij is. beloningssnoepjes en doe ze maar voor de helft dicht. Op

7. Begin het spel steeds met een startsein (bijv. “speel”) en die manier weet hij ze vlugger te vinden en heeft snel
beéindig het, nadat uw hond er alle beloningssnoepjes succes.
uitgehaald heeft, met een stopsein (bijv. “klaar"). Alsuw 2. Geef uw hond een startsein, bijv. “speel”. Hij zal nu
hond het stopsein heeft opgevolgd, beloont u hem proberen, om de snoepjes te bemachtigen. Als hij hier
vervolgens met iets lekkers, zodat het spel telkens op een moeite mee heeft, kunt u hem er in het begin bij helpen.
rustige en positieve wijze wordt beéindigd. Laat hem zien, hoe hij de deksels kan bewegen.

8. Mocht uw hond een gedeelte van de doelstelling, ook na 3. Herhaal deze oefening net zolang, totdat de hond het
meerdere pogingen, niet behalen, help hem dan een helemaal onder de knie heeft en weet, dat hij een beloning
handje of herhaal eventueel een hem vertrouwde oefening krijgt, als hij de deksel opzij schuift.
en train in kleine stappen. Probeer uw hond steeds weerte 4. Schuif de deksels steeds verder over de gevulde kommet-
motiveren door hem te prijzen en te aaien. Schelden en jes heen. Herhaal de oefening net zolang, totdat de hond
straffen is uit den boze. in staat is, om de volledig gesloten afdekking te bewegen.

9. Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met kleine
doelstellingen, meermaals per dag zijn én effectiever én De kegels
voorkomen overbelasting. 1. Oefen in het begin met maar één spelfiguur. Leg het

beloningssnoepje in een kommetje en zet er een kegel
Belangrijk: dit spel kent geen “goed” of “fout". Elke hond bovenop. Til de kegel op en laat uw hond zien, wat u
is uniek en zal zijn doel op geheel eigen wijze proberen te eronder verstopt heeft. Geef het startsein, bijv. “speel”.
bereiken. Het is aan uw hond, of hij de opdracht met zijn Nu moet uw hond proberen, om de kegel op te tillen, om
snuit of poten uitvoert, of hij de onderdelen naar zich toe bij zijn beloning te kunnen.
trekt of van zich af schuift en in welke volgorde hijhet spel 2. Herhaal deze oefening net zolang, totdat uw hond de kegel
speelt. Deze handleiding is slechts een suggestie, hoe het zonder problemen optilt en zijn beloningssnoepje weet te
spel op een eenvoudige en praktische manier vorm kan bemachtigen. Daag uw hond opnieuw uit door de tweede
worden gegeven. kegel in het spel te brengen.
Houd het volgende goed in de gaten: sta uw hond niet toe, Combineren
om met het spel weg te lopen of het kapot te maken (vaak Als uw hond alle onderdelen van het spel onder de knie
een teken van frustratie en/of overvraging). heeft en het allemaal zelfstandig af kan, kunt u de
verschillende onderdelen gaan combineren en later de
Wij wensen u en uw hond veel plezier en succes. moeilijkheidsgraad verder opschroeven door niet in alle

kommetjes een beloningssnoepje te verstoppen.

Laat uw dier niet zonder toezicht spelen.
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@ Istruzioni

Indicazioni generali

Questo gioco & un'attivita che deve essere svolta dal cane

assieme al suo proprietario. Non fate giocare il cane da

solo.

. Posizionate il gioco in un luogo che permetta al cane di

girarci attorno liberamente e trovare la sua posizione

ottimale.

. Scegliete un'atmosfera tranquilla per l'addestramento e
addestrate un solo cane alla volta.

. Iniziate l'addestramento dopo minimo 1 V2 ore da quando
il cane ha mangiato. Potete usare il normale cibo secco
come alternativa alle leccornie.

. E importante che il cane all'inizio faccia esperienza di

successo abbastanza velocemente. Deve associare il gioco

a qualcosa di positivo per rimanere motivato. Nella fase

iniziale vi suggeriamo di dargli delle leccornie anche solo

perché fa dei tentativi. Una volta che il cane capira che
questo & un gioco-snack si divertira molto.

. All'inizio, per far si che il cane abbia interesse, riempite il

gioco con le leccorniein sua presenza. Successivamente,

per aumentare il livello di difficolta, riempitelo in sua
assenza.

Iniziate sempre il gioco con un segnale (per es. “gioca”) e

finite con un altro segnale (per es. “fine") dopo che il cane

ha trovato tutte le leccornie. Quando il cane ha obbedito
al segnale di stop gratificatelo con una ricompensa finale.

Il gioco deve concludersi sempre in un clima calmo e

positivo.

. Se dopo vari tentativi il cane non riesce a raggiungere

l'obiettivo, aiutatelo o ripetete l'esercizio che conosce

bene. Allenatelo a piccoli passi. Provate a motivarlo
lodandolo e accarezzandolo. Non deve mai essere
rimproverato o punito.

. Limitate gli esercizi a sessioni brevi (max 10 minuti) e a

piccoli obiettivi. L'addestramento ripetuto pil volte al

giorno crea molti piccoli successi ed evita di pretendere
troppo dal cane.

Nota importante: con questo gioco, non c'é un “giusto” o
un “sbagliato”. Ogni cane & un individuo a sé e trovera il
suo modo per aver successo. Lasciate al vostro cane
decidere se vuole usare il muso o le zampe, se vuole tirare
gli elementi verso di lui o se vuole spingerli via e in quale
sequenza vuole giocare. Queste istruzioni sono solo dei
suggerimenti su come trovare un sistema semplice e
ragionevole per raggiungere gli obiettivi del gioco.

Considerate sempre quanto segue: non permettete al cane
di trascinare in giro il gioco o di distruggerlo (questo &
spesso segno di frustazione e/o insistenza eccessiva).

Auguriamo a voi e al vostro cane molto divertimento e
molto successo con questi esercizi.

2.

3.

2.
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Addestramento

Vi raccomandiamo di svolgere gli esercizi in sequenza.
Aumentate il livello di difficolta quando il cane svolge
l'obiettivo precedente senza problemi ed é ancora concent-
rato sul gioco. Gratificate il cane dopo ogni successo.

L'addestramento ha inizio

Fate in modo che il vostro cane si abitui gradualmente agli
elementi del gioco. Suggeriamo di far conoscere al cane gli
elementi per vari giorni e aggiungere pil elementi al gioco
quando l'allenamento procede senza problemi.

Piani scorrevoli conii fori

Posizionate le leccornie nei fori dei piani scorrevoli in
presenza del vostro cane per attirare l'interesse sul gioco.
Il cane non deve muovere niente per raggiungere le
leccornie.

Esercizio con i piani scorrevoli

Riempite i fori con le leccornie in presenza del cane e
copriteli solo per meta. In questo modo il vostro cane
trovera le leccornie velocemente e avra un successo
immediato.

. Date al cane un segnale d'inizio come per es. “gioca”. Il

cane ora tentera di prendere le leccornie. All'inizio potete
aiutarlo se ha difficolta. Mostrate al cane come spostare i
piani scorrevoli.

Ripetete questo esercizio fino a quando il cane avra capito
come spostare i piani per raggiungere le leccornie.

. Coprite sempre di pit i fori riempiti con le leccornie.

Ripetete questo esercizio finché il cane sara in grado di
aprire i piani completamente chiusi.

I coni

Iniziate I'addestramento con un solo cono. Inserite delle
leccornie all'interno del foro e copritelo con il cono.
Sollevate il cono e mostrate al vostro cane cosa si
nasconde sotto. Date un segnale d'inizio come per es.
“gioca”. Ora il cane dovra cercare di sollevare il cono per
ottenere la ricompensa.

Ripetete questo esercizio fino a quando il cane sara in
grado di sollevare il cono senza problemi e raggiungere
cosi la sua ricompensa. Ora potete utilizzare entrambi i
coni.

Combinare gli esercizi
Dopo che il cane ha imparato a gestire i diversi moduli
singolarmente, potete iniziare a combinarli insieme.

Avvertenze: utilizzare il gioco sotto la supervisione di un
adulto. Adatto solo agli animali domestici. Se usurato,
sostituirlo.
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&Y Instruktioner

Allmién information

. Detta spel &r en gemensam aktivitet fér hund och hundéga-

re. Lat inte din hund spela o6vervakad.

. Placera spelet dar din hund kan springa runt det obehind-

rat for att hitta sin optimala spelposition.

. Vélj en lugn atmosféar for traningen och trana endast med
en hund at gangen.

. Borja traningen minst 1 %2 timme efter utfodring. Du kan
dven anvanda det vanliga torrfodret som ett alternativ till
godis.

. Det é&r viktigt for din hund att uppleva framgéng ganska
snabbt i borjan, for den behover koppla ndgot positivt med
spelet for att vara motiverad. Nar traningen boérjar kan du
berémma och beléna hunden bara for att den provar. Nar
din hund har forstatt att detta ar ett "foderspel” kommer
den ha kul medan den raknar ut hur det fungerar.

. For att fa din hund intresserad av spelet kan du i bérjan

fylla det med godis nar hunden &r i nérheten. For att oka

svarighetsgraden kan du senare géra detta i hundens
franvaro.

. Borja alltid spelet med en startsignal (t.ex. "Spela") och,

efter att din hund har hittat alla godisar, &ven avsluta med

en signal (t.ex. "Slut"). Efter att din hund har lytt
avslutningssignalen, beléna den med en sista godis sa att
spelet alltid far ett lugnt och positivt avslut.

. Omdin hund inte lyckas med ett delmal efter flera forsok,

hjalp den eller upprepa en uppgift som den kan goéra bra

och tréna i mindre steg. Forsok att motivera din hund med
berém och klappar. Skall eller straff far aldrig anvandas.

. Tréna i korta intervaller (max. 10 minuter) och med sma

mal. Flera traningsintervaller under dagen ger manga sma

framgangar och férhindrar att allt for stora krav stalls pa
din hund.

Viktigt: Med detta spel finns inga ratt eller fel. Varje hund
ar individuell och kommer att hitta sin egen vag till
framgang. Lat din hund avgéra om den vill anvénda sin nos
eller sina tassar, om den vill dra elementen mot sig eller
trycka dem ifran sig och i vilken ordning den vill delarna
spelet. Dessa instruktioner &r endast forslag pa hur du
tranar pa ett enkelt och fornuftigt satt for att lyckas med
din hund.

Tank pa foljande: Tillt inte att din hund bar ivag med, eller
forstor spelet (detta ar ofta ett tecken pa frustration eller

Sverstimulering).

Ha mycket roligt och framgéng med din hund!

2.

2.

4.

2.
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Tréning

Vanligen utfor alla uppgifter efter varandra. H6j endast
svarighetsgraden nér din hund kan géra den tidigare
utmaningen utan problem och da den fortfarande &r
uppmérksam pa spelet. Berom din hund efter varje
framgangsrikt utférande.

Tréningen kan bérja
Lat forst din hund bekanta sig med de olika delarna av
spelet. Vi rekommenderar att detta presenteras under
flera dagar och att du endast lagger till nya delar nar
traningen gar smidigt.

Skjutlock med fordjupningar

Placera godis i férdjupningarna pa skjutlocken nér din hund
ser pa for att fa den intresserad av spelet.

Hunden behéver inte flytta ndgot for att fa tag i godisarna.

Skjutlock

Fyll férdjupningarna med godis medan din hund ser pa och
stang dem halvvags. Da &r det lattare for din hund att hitta
dem och den blir fort framgéangsrik i sitt sokande.

Ge hunden en startsignal, t.ex. "Spela”. Nu kommer din
hund att forsoka fa ut godisarna. Vid svarigheter kan du
hjalpa till i borjan. Visa din hund hur den flyttar
skjutlocken.

. Upprepa denna 6vning tills din hund har forstatt hur man

flyttar skjutlocken at sidan for att fa beloningen.

Téck over de fyllda fordjupningarna mer och mer med
skjutlocken. Upprepa denna &vning tills din hund kan
flytta skjutlocken &ven da de &r helt stangda.

Koner

Borja spelet med endast en kon. Lagg en godis i en av
fordjupningarna och placera en kon 6ver. Lyft konen och
visa din hund vad som gémmer sig under den. Ge hunden
en startsignal, t.ex. “Spela”. Nu maste din hund lyfta upp
konen for att fa sin beloning.

Repetera denna 6vning tills din hund kan lyfta konen utan
problem och fa sin beléning. Nu kan du utmana din hund
med tva koner.

Kombinera de olika 6vningarna
Nar din hund har lart sig att anvanda de olika delarna sjalv,

kan du borja kombinera dem.

Lat inte ditt husdjur spela utan uppsikt.
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@ Instrucciones

Informacion General

Este juego es una actividad conjunta para perro y guia. No
deje que su perro juegue este juego, sin supervision.

. Coloque el juego donde tu perro pueda correr libremente y
encontrar su posicion dptima para jugar.

. Elija un ambiente tranquilo para el entrenamiento y solo
entrene con un perro cada vez.

. Comience el entrenamiento 1 hora y media después de
darle de comer, como muy pronto. Se puede usar el
alimento seco normal como alternativa, en lugar de
snacks.

. Es importante para su perro que se divierta para que
conecte positivamente con el juego y se mantenga
motivado. Cuando comience a entrenar, puede elogiar y
premiar a su perro incluso solo por intentarlo. Una vez que
haya aprendido que esto es un "juego con premios”, se
divertird jugandolo.

. Para atraer el interés de su perro, rellene el juego con
premios delante de él. Para aumentar el nivel de dificultad,
puede también rellanarlo con premios sin que lo veo su
perro.

. Siempre comience el juego con una sefal de inicio (por
ejemplo, "a jugar") y después de que su perro haya
encontrado todos los snacks, finalicelo con una sefal de
final (por ejemplo, "fin"). Después de que su perro haya
reaccionado a la sefial de final, se le recompensa con un
premio final.

. En caso de que su perro no logre el objetivo después de
varios intentos, ayudelo o repita una tarea que conozca
bien y entrene en pasos mas pequefios. Intente motivarlo
con elogios y caricias. Nunca debe haber regafio o castigo.
. Entrene a ratos cortos (max. 10 minutos) y con pequefios
objetivos. Varias tandas de entrenamiento durante el dia
brindan muchos pequefios éxitos y previenen la fatiga
excesiva de su perro.

Aviso importante:

En este juego no hay "correcto” o "incorrecto". Cada perro
es un individuo distinto y encontrara su propio camino
hacia el éxito. Deje que decida por si mismo si quiere usar
el hocico o las patas, si quiere tirar o empujar los objetos.
Estos pasos son solo una sugerencia de cémo entrenar de
manera facil y adecuada para tener éxito con su perro.

Considere siempre que NO debe permitir que su perro se
lleve el juego o lo destruya (esto es a menudo un signo de

frustracion y / o exigencia excesiva).

Diviértete y triunfa con tu perro.

1.

1.

2.
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Entrenamiento

Realice todas las tareas una tras otra. Solo aumente el
nivel de dificultad cuando su perro pueda hacer la tarea sin
problema y siga atento al juego. Elogie a su perro después
de cada accién exitosa.

El juego empieza por

Haga que su perro se acostumbre a los diferentes
elementos del juego uno por uno. Recomendamos
espaciar el procedimiento durante varios dias y agregar
elementos nuevos solo una vez que el conocimiento de los
elementos se realice sin problemas.

Los deslizantes con hendiduras
Ponga los snacks en los huecos de las tapas deslizantes
delante de su perro y haga que se interese en el juego.

. Elperro no tiene que mover nada para conseguir el premio.

Las tapas deslizantes

Llene las hendiduras con snacks en presencia de su perro y
ciérrelas a medias. De esta forma su perro puede encontrar
los snacks rapidamente y sin dificultad.

. Utilice un comando de inicio, por ejemplo “a jugar”. Ahora

su perro intentara sacar los snacks. En caso de tener
dificultades, puede ayudar a su perro al principio. Enséfiele
a su pero a mover las tapas deslizantes.

. Repita el ejercicio hasta que su perro haya entendido cémo

mover las tapas deslizantes y obtener los premios.

. Cubra las hendiduras cada vez mas con las tapas deslizan-

tes. Repita el ejercicio hasta que su perro pueda mover las
tapas completamente cerradas.

Los conos

Al principio, se puede entrenar con un solo cono. Coloque
un premio en una muesca y coloque un cono sobre ella.
Levante el cono y muestre a su perro lo que esta escondido
debajo de él. Puede dar una sefial de inicio como por
ejemplo "a jugar”. Entonces su perro tendra que levantar el
cono para obtener la recompensa.

Repita este ejercicio hasta que su perro pueda levantar el
cono sin problemas y obtener la recompensa. Entonces
desafie a su perro con dos conos.

Combinando los ejercicios

Después de que su perro haya aprendido a manejar los
diferentes elementos por si mismo, puede comenzar a
combinarlos.

Vigila a tu mascota mientras juega.
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MHCcTpyKuma

O6was nipopmauyumsa
DTa urpylKka npejHasHayeHa ANA COBMECTHbIX Wrp
cobaku 1 xo3aunHa. Moxanyicra, He ocTaBAAlTe cobaky ¢
UrpyLuKon 6e3 npucMoTpa.
PacnonoxuTe Urpyliky B TaKoM MecTe, rze Ball NMToMel,
CMOXeT CBOBOAHO XOAUTb BOKPYr Heé U BbiGpaTb
naeanbHoe MecTo ANSA Upbl.
ObecneybTe CMOKOWHY aTMOoCchepy ANA TPEHUPOBKU U
3aHKMaliTeCh OJHOBPEMEHHO TO/IbKO C O/HOI CO6aKOM.
MpaBunbHO Bbi6MpaliTe BpeMA ANA  Hadana Wrpbl.
Mopgoxante 1,5 4Yaca nocne Kopm/aeHWs, YTOGbI
NpuUcCTynuTL K wurpe. TaKkKe Bbl MOXeTe 3aMeHUTb
NNAKOMCTBO Ha O6bIYHbIV CYXOl KOPM, Y4TO6bl MOKOPMUTB
cobaky BO BpeMs Urpbl.
BaxHO, 4TO6bI CObaKa A40BO/IbLHO BbICTPO OLLyTWAA yCreX B
CaMOM  Hayane 3aHATUIA: ell  HYXHO  MONY4UTb
MONOXKNTE/IbHbIE 3MOLMM OT WUrPbl, YTOBbI COXpPaHWTb
MOTMBaUMIO. B Havane obyyeHus cnepyeT XxBaauTb W
BO3Harpaxjatb cobaky Jaxe 3a MOMbITKA COBEPLINTb
npasubHoe AelictBue. Koraa oHa NoMeET, 4To 3TO «urpa
3a e/ly», €/l CaMOii CTaHeT MHTePEeCHO pellaTb 3aAaun.
YT06bl 3aMHTepecoBaTb Ballero MUTOMLA, HamoJHUTE
UFPYLIKY NO6MMbIM TaKOMCTBOM B €r0 MPUCYTCTBUM.
Mo3xe, 4TO6bI YBEIMYUTD YPOBEHb CIOXKHOCTU, AenaiTe
3TO B €ro OTCYTCTBUE.
Bcerga HauuHaiiTe wurpy no KoMaHge (HanpuMep,
«MrpaTb!») v 3aKaHuMBalTe €€ onpefen&HHbIM CUrHaAOM
(Hanpumep, «CTon!»), KaK TONbKO BaLl MMTOMEL, AOCTaHET
BCé nakoMmcTBo. Ecnm cobaka cnylaeTtcs 3aBepluatolleit
KOMaH/bl, BO3HarpaguTe eé A0MnoNHUTE/IbHbIM KYCOYKOM
NaKoMCTBa, 4TO6bI OKOHYaHMe Urpbl 6b110
MOIOXKNTE/IbHBIM 1 CMIOKOMHBIM.
Ecim cobaka He AOCTUrHET LeM MOCNe HECKOMbKUX
MOMbITOK, MOMOTUTE eli N BEPHUTECH K YNPaXHEHUIO, C
KOTOpbIM ~ OHa nerko crnpaenseTca. [lonpobyite
ABUraTbCcA  Brepés MeHblMMW waramu. XBanute wu
rnagbTe MUTOMLA, HAKOT @ He pyraiiTe U He HaKa3biBalTe
ero.
OrpaHuybTe ANTENBHOCTb TPeHWpoBoK (He Gonee 10
MWHYT) U cTaBbTe He6osblve 3agaun. O6yyeHve B
HeCKO/IbKO KOPOTKMX MOAXO/A0B B TeYeHMe HA NO3BOUT

A06UTbCA  MHOXECTBO — MaseHbKUX  YCrexoB  ”
npejoTBPaTUT ~ YpPe3MEepHYIO Harpysky Ha Ballero
nuToMmua.

BaxkHoe npuMeyaHue: B 3TOM Urpe HeT «MpaBUNbHBIX» 1
«HemnpaBU/IbHbIX» peLleHui. Kaxpasn cobaka
WHAMBUAYaNbHA W HaXOAUT CBOWM BapWaHTbl pelueHus
3agay. o3BosbTe CBOEMY MWUTOMLY Bbi6MpaTb, KaK OH
XouyeT Ao6paTbCi A0 /1AKOMCTBA — HOCOM WM Janami,
TOMKas WAW MOATArMBaA WUrpoBble 3/1EMEHTbI, B KaKoii
nocne/0BaTeIbHOCTU. ITa UHCTPYKLMA COAEPKMUT NMLLb
oblme peKOMeHAaLWW, KaK JIerko W  palMOHa/bHO
TPeHUpoBaTb CObaKy ANA AOCTUMKEHMA ycrexa.

CaMoe rnaBHOe: He MO3BOAANTE MUTOMLY YHOCWUTb
UIPYLLKY UK noMaThb eé. YacTo 3To ABAAETCA NPU3HAKOM
pa3oyapoBaHu1s UM Ype3MepHbIX TPe6oBaHUI.

#32001

Xenaem BaM M Baweit cobake MHOro Becelbs U
ycnexos!

HauuHas TpeHnpoBKy

BbinonHANMTE 3agaHuA NOCNe0BaTeNbHO. YCIOKHANTE
3ajja4y TO/MbKO Torga, Korga cobaka Hay4unacb 6e3
OWN6OK BLIMOAHATL MOC/NeAHee 3ajaHue, MHAYe OHa
noTepsieT WHTepeC K wurpe. XBa/uTe Balero nuMToMua
NoC/e KaXA0ro YCrelwHO BbINMONHEHHOMO YNPaXHEHNS.

Mpucrtynas k urpe

[laiTe cobake NO3HaKOMUTBLCA C KaXAbIM 3/1eMEHTOM UTPbl.
Mbl pekoMeHAyeM pacTAHYTb 3HAKOMCTBO Ha HECKO/IbKO
[AHel U A06aBAATb HOBbIE AETaNN TO/bKO TOrAa, Koraa
3aHATWA CO CTapbIMM 3/IEMEHTaMU NPOWAYT YCMeLHO.

MonsyHku c yrny6neHuamm

Monoxute NakoMCTBO B Yrayb/eHWs MOA3YHKOB B
NPUCYTCTBUM Ballieit cobaku, YTo6bI 3aMHTepecoBaTh eé
Urpon.

CobaKe He HYXHO HUYero nepessuraTh, 4To6bl MONYYNTH
NaKoOMCTBO.

Pa3aBMKHbIE KPbILWKK

HanonHuute yrny6neHus nakoMcTBamMu B MPUCYTCTBUM
Balel cobaku U Hano/s0BUHY 3aKpoliTe ux. Tak cobake
6yAeT nerye 4o6UTHCA LLeIM U NONYYUTb Harpagy.

JaiiTe Balwei cobake curHan, Hanpumep «urpax». Cobaka
MOMbITAaeTCA BbITALMUTDL TAKOMble KyCOUKU. MoKaxuTe, Kak
nepeABUraTh  pas/BWMKHblE KPbIWKW, €CIM Y Heé
BO3HUKHYT C 3TUM Npo61eMmbl.

MoBTopsiiTe ynpaxHeHWe A0 Tex Mop, Noka cobaka He
MOMMET, Y4TO HYXHO OTO/BMHYTb KPbILIKM B CTOPOHY A/1A
Nony4YeHUs Harpagbl.

. YcnoxHaiTe 3agady, Bcé 6onblue U Gonblue 3aKpbiBas

yrnybneHua ¢ nakomctBoM. TpeHWpyihTech A0 Tex rfop,
noKa MNUTOMEL, He Hay4YuTCA OTOABWUraTb MONHOCTbIO
3aKpbITble KPbILIKK.

YnpaxHeHue ¢ KOHycamu

HauHuTe TpeHMpoBKY C 0aHMM KOHycoM. [lonoxute
NaKOMCTBO B yrnyb/seHWe M HaKpoOWTe ero KOHYCOM.
MoaHMMMTE KOHYC M MoKaxuTe cobake, 4TO MOA HUM
HaxoauTca. [JlaiiTe KOMaHAy Ha CTapT, Hamnpumep,
«Mrpatb». TUTOMel, JO/MKEH NOAHATH KOHYC, YTOGbI
NOAYYUTb Harpaay.

MoBTopsiiTe ynpaxHeHne A0 Tex Mop, Noka cobaka He
HayyMTCcAa CBOBOAHO NOAHMMATb KOHYC M AOCTaBaTb
NaKoMCTBO. YCNOXHUTe 3a/auy, 06aBMB BTOPOI KOHYC.

CoueTaHue ynpaxHeHuit
Korga Bawa cobaka HayuuTca pa6oTaTb CO BCemu
3/IeMEHTaMU UrpyLIKK, NpOByNTe UCMO/Mb30BaTh WX B
Pa3/INyHbIX KOMBUHALMAX.

BHMMAHWE: ucnonb3oBaTb uUrpy nog HabaogeHvem
B3pOC/bIX. [104XOANT TONBKO ANA OMALIHNX MUBOTHbIX!
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Instrugdes

Informacgéao geral

Este jogo é uma actividade conjunta para o cdo e o dono.
Nao permitir que o cdo brinque sem superviséo.

Coloque o jogo num local onde o céo possa correr livremen-
te em seu redor, de modo a que possa encontrar a posi¢ao
ideal para brincar.

Escolher um ambiente relaxado para o treino e treinar
apenas com um cdo de cada vez.

Comece a brincar quando o seu cdo estiver bem alerta e
com vontade de brincar. Nunca comece a brincar imediata-
mente apos a refeicdo (deve aguardar no minimo uma
hora e meia). Podera também alimenta-lo enquanto
brinca, substituindo os prémios (snacks) pelo alimento
seco habitual.

E essencial, especialmente na fase inicial, que o cdo tenha
sucesso em obter o prémio rapidamente, para assim criar
uma associa¢do positiva com o jogo. Quando iniciar o
treino deve elogiar e recompensar o cdo por cada tentativa
que ele faga. Assim que o cdo perceber que é um jogo de
alimentacéo ele ira divertir-se a descobri-lo.

Para que o cdo se interesse pelo jogo, deve encher o
mesmo de inicio com prémios na sua presenca. Para
aumentar o nivel de dificuldade, podera fazé-lo mais tarde
sem a presenca do cdo.

Deve sempre comegar o jogo com um sinal de inicio (por
exemplo “brincar") e quando o cdo tiver encontrado todas
os prémios deve acabar com um sinal de fim (por exemplo
“fim"). Quando o cdo comegar a obedecer ao sinal de fim,
deve recompensa-lo com um prémio final para que haja
sempre um final positivo e relaxante do jogo.

No caso de o cdo ndo conseguir executar uma tarefa apos
vérias tentativas, ajude-o ou repita outra tarefa anterior
que possa executar bem e treinar com passos mais
reduzidos. Tente motivar o cdo com constantes elogios e
caricias. Nunca deve castigar ou repreender o cdo.

. Treinar em pequenas séries (maximo de 10 minutos) e com
pequenos objectivos. O treino repetido durante o dia
proporciona muitos pequenos sucessos e assim evitam
sobrecarregar o céo.

Nota importante: Neste jogo ndo existe o “certo” e o
“errado”. Cada cdo é um individuo e encontrard o seu
préprio caminho para o sucesso. Deixe que o cdo decida se
prefere utilizar o focinho ou as patas, se pretende puxar os
elementos para si ou empurra-los para fora e em que
sequéncia ele quer jogar o jogo. Estas instrugbes sdo
apenas uma sugestdo em como treinar de uma forma facil
e sensata, para obter sucesso com o seu cdo.

Deve ter sempre em atencdo o seguinte: Nao permitir que
o cdo leve o jogo para longe ou o destrua (isto é um sinal
de frustragdo e/ou exigéncia em excesso).

Desejamos a si e ao seu cdo muitas horas de diverséo e
sucesso!
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Treino

Por favor execute todas as tarefas uma apés a outra. S6
deve aumentar o nivel de dificuldade quando o cdo for
capaz de executar a ultima tarefa sem problemas e ainda
estiver atento ao jogo. Elogiar o cdo apés cada agdo com
sucesso.

Pode comegar o treino

De inicio, deve familiarizar o cdo com os diferentes
elementos do jogo, separadamente. E recomendavel que
este procedimento seja feito com tempo ao longo de
varios dias, adicionando novos elementos apenas quando
o treino estiver a correr na perfeigdo.

Tampas deslizantes com orificios

Colocar prémios nos orificios das tampas na presenca do
seu cdo para que este se interesse pelo jogo.

O cdo ndo precisa de movimentar nada para obter os
prémios.

Tampas deslizantes

Encher os orificios com prémios na presenca do seu cdo e
fechar os mesmos apenas até meio. Assim, o cdo podera
encontrar os prémios mais facilmente e assim obter
sucesso rapidamente.

Dé uma instrugdo para iniciar a brincadeira como por
exemplo ‘“brincar!" Agora o seu cdo tentara obter os
prémios. De inicio deve ajudar o cdo, no caso de ele ter
dificuldades. Mostrar ao cdo como deve movimentar as
tampas deslizantes.

Repetir este exercicio até que o cdo tenha aprendido a
movimentar as tampas deslizantes para obter o prémio.

. Tapar os orificios cheios, com as tampas deslizantes, cada

vez um pouco mais. Repetir este exercicio até que o cdo
seja capaz de movimentar a tampa completamente
fechada.

Os cones

No inicio, efectue o treino apenas com um cone. Insira um
prémio num orificio e coloque o cone sobre o mesmo.
Levante o cone e mostre ao seu cdo o que se encontra
debaixo. D& uma instrugdo para iniciar a brincadeira como
por exemplo “brincar!" Agora o seu cdo tera de levantar o
cone com o focinho, para obter a recompensa.

Repita este exercicio até que o cdo consiga levantar o cone
sem problemas e possa obter facilmente a guloseima.
Agora deve desafiar o seu cdo, utilizando dois cones.

Combinagédo de exercicios
Quando o cdo aprender a lidar com os diferentes

elementos sozinho, podera comegar a combina-los.

Supervisionar o animal enquanto este brinca.
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Instrukcja

Informacje ogélne

. Produkt jest przeznaczony do wspélnego uzytkowania
przez psa i wtasciciela. Zwierze nie powinno korzystac¢ z
produktu bez nadzoru.

. Podczas zabawy umie$¢ produkt na przestrzeni wolnej od
przeszkdd tak, aby pies mogt sie swobodnie rusza¢ dookota.

. Trening powinien odbywa¢ sie w spokojnej i cichej
atmosferze, z nie wiecej niz jednym psem na raz.

. Treningu nie nalezy rozpoczyna¢ wczesniej niz 1%z godziny
po karmieniu. Mozna réwniez uzy¢ suchej karmy jako
alternatywy dla smakotykow.

. Watne jest, aby pies doswiadczyt sukcesu i nagrody juz na
poczatku uzytkowania. Trening musi wywota¢ pozytywne
skojarzenie, aby zwierze pozostato zmotywowane. Po
rozpoczeciu treningu mozesz pochwali¢ i nagrodzi¢ psa
nawet za same proby. Kiedy twoj pies zrozumie, ze jest to

"gra z przysmakami”, bedzie sie¢ dobrze bawit prébujgc
wykona¢ zadania.

. Aby wzbudzi¢ zainteresowanie psa, wypetnij gre smakoty-
kami w jego obecnosci. W dalszych fazach treningu mozna
pominac¢ ten krok, aby zwiekszy¢ poziom trudnosci.

. Zawsze rozpoczynaj gre od polecenia rozpoczecia (np.

"Szukaj"), a po znalezieniu przez psa wszystkich smakoty-
kow zakoncz jg poleceniem (np. "Koniec"). Po tym, jak pies
wykona polecenie zakonczenia nagrodz go ostatnim
smakotykiem tak, aby trening zawsze miat pozytywne i
spokojne zakonczenie.

. Jedli twoj pies nie wykona aktualnego zadania po kilku
prébach, poméz mu lub wré¢ do zadania, ktére dobrze zna
i trenuj w mniejszych krokach. Sprébuj go zmotywowac
pochwata i gtaskaniem. Nigdy nie powinno sie kara¢ lub
krzyczec¢ na zwierze.

. Prowadz krotkie treningi (maksymalnie 10 minut)
stawiajgc mniejsze cele. Wielokrotny trening w ciggu dnia
daje wiele matych sukceséw i zapobiega nadmiernemu
przemeczaniupsa.

Uwaga: w tej grze nie ma "jednego wtasciwego sposobu”
na ukonczenie. Kazdy pies jest inny i znajdzie swoje wtasne
sposoby na ukonczenie zadania. Pies powinien sam
zdecydowa¢, czy chce uzy¢ pyska czy tap, ciagnac czy
odpychac elementy oraz w jakiej kolejnosci chce to robic.
Niniejsze instrukcje sa tylko sugestig jak trenowaé w
sposob tatwy, skuteczny i ciekawy dla zwierzecia.

Zyczymy mitej zabawy i duzo sukceséw ze swoim psem.

2.

3.

1.

2.
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Trening

Pies powinien wykonywa¢ wszystkie zadania jedno po
drugim. Podnosi¢ poziom trudnosci mozna tylko wtedy,
gdy pies wykonuje poprzednie zadanie bez probleméw i
wykazuje dalsze zainteresowanie treningiem. Nalezy
pamietac o chwaleniu zwierzecia po kazdej udanej czynnos-
ci.

Trening czas zaczgc

Przyzwyczaj swojego psa do réznych elementéw gry jeden
po drugim. Zalecamy stopniowanie poziomu trudnosci
przez kilka dni i dodawanie nowych elementéw dopiero
kiedy trening przebiega ptynnie.

Suwaki z wgtebieniami

Umies¢ smakotyki we wgtebieniach w obecnosci swojego
psa, aby zainteresowac go gra.

Pies nie musi przesuwa¢ elementéw, aby otrzymac
smakotyki.

Przesuwane skrytki

Wypetnij skrytki smakotykami w obecnosci swojego psa i
zamknij je tylko w potowie. W ten sposéb pies tatwiej
odnajdzie smakotyki i szybko odniesie sukces.

. Podaj sygnat startu, np. 'Szukaj'. Teraz twoj pies sprobuje

zdoby¢ smakotyki. W razie trudnosci mozesz zacza¢ od
poczatku. Pokaz swojemu psu, jak przesuwac suwaki.
Powtarzaj to ¢wiczenie, dopoki twdj pies nie zrozumie, jak
przesunac suwak na bok, aby otrzymac nagrode.

. Przykryj wypetnione skrytki coraz bardziej za pomoca

suwakow. Powtarzaj to ¢wiczenie, dopdki pies nie odkryje
catkowicie zamknietej pokrywy.

Stozek

Na poczatku trenuj z tylko jednym stozkiem. Umies¢
smakotyk w wgtebieniu i zakryj go stozkiem. Podnies
stozek i pokaz swojemu psu co jest pod nim ukryte. Podaj
sygnat startu, np. 'Szukaj'. Teraz twdj pies musi podnies¢
stozek, aby otrzymac nagrode.

Powtarzaj to ¢wiczenie, dopoki pies nie podniesie stozka
bez probleméw. Teraz rzu¢ wyzwanie Twojemu psu za
pomocg dwoéch rozkéow.

taczenie ¢wiczen
Kiedy pies nauczy sie samodzielnie radzi¢ sobie z réznymi

elementami, mozesz zaczac je taczyc.

Nadzoruj zwierzaka podczas gry.
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@ Instrukce Vycvik
Provedte vsechny ukoly za sebou. Zvysujte Uroven
Obecné informace obtiznosti vidy az poté, kdy pes zlavdl posledni tkol bez
1. Tato hra je spole¢nou ¢innosti pro psa i jeho panicka. problémd a stale udrzuje pozornost. Po kazdé tspésné akci
Nenechte svého psa hrat si bez dozoru. svého psa odméiite.
2. Umistéte hru tam, kde se vas pes miize volné pohybovat,
aby nasel svou optimalni pozici ke hrani. Trénink mize za¢it
3. Zvolte klidnou atmosféru pro vycvik a trénujte pouze s Umoznéte svému psovi si zvyknout na rtizné prvky hry krok
jednim psem najednou. za krokem. Doporucujeme rozlozeni procedury v pribéhu
4. Zacnéte trénink nejpozdéji 1 2 hodiny po krmeni. Také nékolika dni a pfidani novych prvkl pouze po Uspésném
muzete pouzit normalni suché krmivo jako alternativu tréninku.
pamlsk.
5. Je dulezité, aby vas pes zazival uspéch pomérné rychle na Posuvniky s otvory
zalatku, protoZe potfebuje spojit pozitivni zkusenost s 1. Umistéte odménu do otvorli posuvnikli v pFitomnosti
hrou, aby zlistal motivovan. Pfi zahajeni tréninku muzete vaseho psa, abyste ho zaujali.

chvalit a odménit svého psa i za pokus. Jakmile va3 pes 2. Pes nemusi nic pfemistit, aby se dostal k pamlskdm.
pochopi, Ze se jedna o "hru s pamlsky", bude se bavit.

6. Chcete-li zaujmout vadeho psa ve hie, zasobujte ho z Posuvniky
potatku pamlsky. Chcete-li zvysit Groveh obtiZnosti, 1. Vyplitte zafezy pamlsky v pfitomnosti svého psa a zavrete
mzete to udélat pozdéji v jeho nepfitomnosti. je pouze do poloviny. Timto zplisobem vas pes najde
7. Vidy zahajte hru se signalem startu (napf. "Hra") a poté, co lé¢ebné postupy snadnéji a rychleji.
va$ pes nasel viechny lahtdky, ukonéete hru signdlem 2. Dejte signal startu, napf. 'Hra'. Nyni se vas pes bude snazit
prerudeni (napf. "Konec"). Poté, co vas pes porozumél dostat pamslky ven. V ptipadé potizi mizete psovi pomoci
signallim, odméiite jej, abyste vidy méli klidny a pozitivni zacit. Ukazte svému psovi, jak spravné posouvat s prvky.
konec hry. 3. Opakujte toto cviceni, dokud vas pes jasné nerozumi, jak
8. V pripadg, ze pes po nékolika pokusech neuspéje, pomozte posunout posuvniky stranou, aby ziskal odménu.
mu, nebo zopakujte tkol, ktery dobfe zna a trénujte v 4. Zakryjte zaFezy stale vice a vice pomoci posuvnik(. Opakuj-
mensich krocich. SnaZte se ho motivovat chvélou a te toto cviceni, dokud vas pes nemiiZe presunout zcela
pohlazenim. Nikdy by se nemél zvy3ovat hlas ani trestat. uzavieny kryt.
9. Trénujte v kratkych ¢asovych intervalech (max. 10 minut)
a s malymi cili. Opakované cviceni béhem dne vytvari Kuzel
spoustu malych Uspécht a zabrafiuje nadmérnym pozadav- 1. Na zalatku trénujte pouze s jednim kuzelem. Umistéte
kdim na vaseho psa. pamlsek do otvoru a umistéte kuzel. Zvednéte kuzel a
ukazte psovi, co je pod nim. Zadejte signal odstartovani
Dilezité upozornéni: V této hfe neexistuje Zadna hry, napf. 'Hra'. Vas pes musi zvednout kuzel a ziskat
"spravna"” nebo "$patnd” varianta. Kazdy pes je jedinecny a odménu.
najde své vlastni cesty k Gspéchu. UmoZznété svému psovi, 2. Opakujte toto cviceni, dokud vas pes odstrani kuZel bez
aby se rozhodl, zda chce pouzit ¢enich nebo tlapky, pokud problém a ziska tak odménu. Nyni mézete vyzkouset hru
chce prvky ve hie posunout k sobé nebo je odtahnout a v se dvéma kuzely.
jakém poradi chce hru hrat. Tyto pokyny jsou jen navod,
jak trénovat snadnym a rozumnym zplisobem, abyste Kombinace cviceni
uspéli se svym psem. Poté, co se vas pes naucil zvladat jednotlivé prvky, mizete

je zacit kombinovat.
Vidy zvazte nasledujici: Nedovolte, aby vas pes odnesl hru
nebo ji zni¢il (Easto je to zndmka frustrace a / nebo DohliZejte na zvife béhem hrani.
nadmérného nad3eni).

Uiijte si spoustu zabavy a Gspéchu se svym psem.
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Vejledning

Generelle oplysninger

. Dette spil handler om en feelles beskaftigelse for hund og

hundeejer. Hunden ber ikke spille uden opsyn.

. Pacer spillet, sa din hund kan bevaege sig frit omkring dette,
for at finde den optimale spilleposition.

. Veelg en rolig spilleatmosfzere og traen kun en hund ad

gangen.

. Start traeningen tidligst 1 V2 time efter et maltid. Alterna-
tivt kan du ogsa bruge det saedvanlige terfoder i stedet for

godbidder.

. Det er vigtigt, at din hund, isaer i starten, er succesfuld i

spillet, for at hunden forbinder dette med noget positivt

og forbliver motiveret. Du kan i begyndelsen allerede rose

og belgnne hunden for at preve. Hvis hunden forst har

opfanget, at det handler om et "foderspil", vil den hurtigt

have det sjovt med at pusle.

. For at fange hundens interesse, péfyldes spillet i starten

med godbidder mens hunden er til stede.

. Start altid spillet med et startsignal (f.eks. "spil") og afslut,
efter hunden har f3et alle godbidder, med et afslutningssig-
nal (f.eks. "slut"). Efter hunden har rettet sig efter
afslutningssignalet, belennes den med en godbid, for at
sikre en rolig og positiv afslutning.

. Hvis hunden efter flere forseg ikke opnar et delmal, veer
behjeelpelig eller gentag hhv. en kendt ovelse og treen i
mindre skridt. Prev at motivere hunden med ros og ved at
ae. Der ber aldrig skaeldes ud eller straffes.

. @v i korte treeningsenheder (max. 10 minutter) og med
sma mal. Treening flere gange om dagen, skaber mange
sma fremskridt og forhindrer overbelastning.

Vigtig oplysning: Der findes grundlaeggende intet "rigtig”
og intet "forkert” i dette spil. Enhver hund er individuel og

vil finde sin egen lasning. Overlad det til hunden om den

loser opgaverne med snuden eller poterne, om den

traekker elementer til sig eller skubber dem fra sig og i

hvilken raekkefglge den spiller spillet. Denne vejledning er

kun et forslag, til at udarbejde en nem og logisk lasning

sammen med hunden.

Grundlaeggende bgr man veaere opmaerksom pa: Tillad ikke
at hunden baerer spillet vaek eller edeleegger dette (det er

ofte et tegn for frustrationer og/eller overbelastning).

Vi ensker dig og din hund masser af sjov og succes.

#32001

Traening

Udfer venligst alle ovelser efter hinanden. Svaerhedsgra-
den ber forst gges, efter din hund behersker den foregéen-
de traeningsfase uden problemer og dens opmaerksomhed
stadig er ved spillet. Ros din hund efter enhver succesfuld
aktion.

Treeningen kan starte

Vend din hund enkeltvis til de forskellige elementer. Vi
anbefaler at straekke laeringsprocessen over flere dage og
forst at introducere nye elementer, nar det foregdende
flere gange blev lgst uden problemer.

Skydelag med fordybninger

. Placer godbidder i fordybningerne fra skydelaget mens

hunden er til stede, for at introducere hunden til spillet.

. Her skal hunden ikke bevaege nogle elementer, for at fa

belenningen.

Skydelag

. Fyld godbidder i fordybningerne og luk dem halvt, mens

din hund er til stede. P4 den made kan hunden hurtigt
udgere godbidderne og opnar en hurtig succes.

. Giv din hund et startsignal som f.eks. "leg". Den vil nu

prove, at fa fat i godbidderne. Hvis hunden har sveert ved
det, kan du hjeelpe deni starten. Vis hvordan man bevaeger
skydelagene.

. Gentag ovelsen indtil din hund tydeligt har forstaet,

hvordan den bevaeger skydelagene, for at fa fat i godbidder-
ne.

. Tildek fordybningerne mere og mere med skydelagene.

Gentag gvelsen, indtil din hund kan dbne den helt tildaekke-
de fordybning.

Kegler

. | begyndelsen traenes kun med én kegle. Laeg en godbid i

fordybningen og placer keglen henover. Loft keglen og vis
hunden, hvad der gemmer sig nedenunder. Giv et
startsignal sa som f.eks. "leg". Nu skal hunden selv prove
at lofte keglen, for at fa fat i godbidden.

. Gentag denne gvelse indtil hunden problemlest kan lofte

keglen og fa fat i godbidden. Derefter udfordres hunden
med en yderligere kegle.

Kombinere
Nar din hund har leert de enkelte elementer at kende og

kan klare dem selvsteendigt, kan elementerne kombineres.

Lad aldrig dit kaeledyr lege uden opsyn.
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GO Navod

V3eobecné pokyny

. Tato hracka je urcena na spolo¢né travenie ¢asu majitela a
jeho psa. Psa nenechaj hrat sa bez dozoru.

. Hracku umiestni tak, aby pes mohol okolo hra¢ky volne
behat a najst si optimalnu polohu na hranie.

. Zvol pokojnu tréningovi atmosféru a trénuj len jedného
psa.

. Zacni s tréningom najskor 1 V2 po kfmeni. Alternativne sa
namiesto maskit moze pouzit aj obvyklé suché krmivo.

. Je dolezité, aby pes, hlavne na zaciatku, dosiahol
pozadovany ciel relativne rychlo, a tak si hru spojil s nie¢im
pozitivnym a zostal motivovany. V zaciato¢nej faze mozes
psa odmenit uz za vyskusanie a dat mu maskrtu. Ked pes
pochopi, ze ide o ,hru s krmivom*, rychlo ho za¢ne uvazova-
nie bavit.

. Aby si vzbudil zdujem psa, hracku zo zaciatku plit maskrta-
mi v jeho pritomnosti. Neskdér to méze$ urobit aj bez
pritomnosti psa, aby si zvysil Groveii obtiaznosti.

. Hru za¢ni vidy so Startovacim signalom (napr. ,mézes") a
ukondi ju, ked' pes vyberie vietky maskrty ukoncovacim
signalom (napr. ,dost"). Ked' pes na ukoncovaci signal
poclvne, odmei ho este na zaver jednou maskrtou, aby
hra mala vidy pozitivny a pokojny koniec.

.V pripade, Ze pes nedokaZe splnit ani Ciastocny ciel po
niekolkych pokusoch, poméz mu, prip. zopakuj uz znamy
cvik a trénuj v mensich krokoch. Pokus sa ho motivovat ho
pochvalou a pohladkanim. Pri hre by nikdy nemal byt
karhany alebo dokonca potrestany.

. Trénujte v kratkych intervaloch (max. 10 minut) a s malymi
cielmi. Pravidelny tréning pocas dila prinesie vela mensich
uspechov a vyhnes sa tak pretazeniu.

Délezity pokyn: Principialne v tejto hre neexistuje
»spravne alebo ,nespravne”. Kazdy pes je jedine¢ny a najde
si vlastné sposoby riesenia. Nechaj na svojom psovi, ¢i
ulohu vyriesi papulou alebo labkami, ¢i k sebe prvky taha
alebo ich, naopak, odstiva a aj to, v akom poradi sa hru hra.
Tento navod je navrh na vypracovanie lahkého a
zmysluplného spésobu riesenia spolo¢ne so psom.

V zésade sa vSak musi dodrziavat: Nedovol psovi, aby hru
odnasal pre¢ alebo ju zni¢il (¢o je ¢asto znakom frustracie

alalebo pretazenia).

Prajeme tebe a tvojmu psovi vela radosti a ispechov.

1.

2.

1.

2.

3.

4.

2.
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Skolenie

Vsetky cvicenia vykonavajte postupne. Obtiaznost
zvysujte aZ vtedy, ked pes bez problémov zvladne
predchadzajucu fazu vycviku a jeho pozornost je stale
zamerana na hru. Po kazdej Uspesnej akcii psa pochvalte.

Tréning moze zacat

V3etky cvicenia vykonavajte po poradi. Stupen obtiaznosti
zvyste az vtedy, ak vas psik zvladol predchadzajicu dlohu
bez problémov.

Posuvniky s dutinami

Do dutin posuvnikov vloz v pritomnosti psa pochtitky, aby
sa o hru zaujimal.

Pes nemusi ni¢im hybat, aby dostal pochutky.

Tréning s posuvnymi uzavermi
Ked' sa va$ psik pozera, do prehlbeného priestoru vlozte
maskrty a priestor uzatvorte iba na polovicu. Bude tak
vediet maskrty skor vynuchat a rychlo dosiahne svoj ciel.
Dajte svojmu psikovi signal, ktorym hra zacne, napr.
»,mozes". Bude sa snazit maskrty vytiahnut. V pripade, ze to
nebude vediet urobit, mézete mu s tym na zaciatku
pomoct. Ukazte mu, ako posunut posuvny uzaver. Uz pri
prvom pokuse ho poriadne pochvalte.
Opakujte tuto Ulohu pokial psik tplne neporozumie, ze
dostane odmenu, ked uzaver posunie do strany.
Prehlbeny priestor s maskrtami zakryvajte stale viac a viac,
aby ste zvysili stuperi naroc¢nosti. Opakujte tuto ulohu
tolkokrat, kym bude vas psik vediet posunut cely kryt.

Uloha s kuzelmi

. Tréning zacnite iba s jednym kuZelom. Maskrtu umiestnite

do prehilbeného priestoru a polozte nan kuzel. Kuzel
nadvihnite a ukazte psikovi, ¢o sa pod nim skryva Mal by sa
pokusit chytit kuzel do papulky a nadvihnut ho, aby sa
dostal k maskrte.

Opakujte tuto ulohu pokial vas psik kuzel bez problémov
nenadvihne a nezoberie si maskrtu. Pripravte pre psika
novi vyzvu a aj do druhého prehlbeného priestoru
umiestnite maskrtu a polozte nan kuzel. Aby ste na
zaciatku svojho psika prilis nepretazovali, mala by sa pod
kazdym kuzelom skryvat maskrta.

Kombinovanie
Po tom, ako vas psik spoznal jednotlivé prvky a hra sa so

vietkymi samostatne, méZete tieto prvky kombinovat.

Nenechavajte zviera hrat sa bez dozoru.
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@ IHcTpyKujisa

3aranibHi BKasiBku
Lis rpa — cninbHe 3aHATTA AnA cobakm Ta oro rocrogaps.
He po3Bonsii cobaui rpatu 6e3 Harnsay.
BcTaHoBY rpy TaK, Wo6 cobaka Mir BinbHO 6iraTn HaBKO/I0
Hefl, abu 3HaWTV ONTMMAas/IbHE MOIOXKEHHA ANA TPU.
O6wpaii cnokiliHy aTMocdepy A4/1A TpeHyBaHb i TpeHyica
Nnie 3 04HUM cobaKolo 3a pas.
MounHalii TpeHyBaHHA He paHille, HiX 4epe3 niBTOpPU
roMHU NicAsA roAyBaHHA. 3aMiCTb 1aCOLLiB MOXHA TaKOX
BUKOPUCTOBYBATW 3BUYANHWUIA CyXUi1 KOPM.
BaxmBo, Wo6 cobaka AocAr ycnixy BifJHOCHO LWBWAKO,
0c06/1MBO Ha novaTKy, o6 BiH acolitoBaB i3 rpoto LWoch
nosuTuBHe i 36epiraB MoTuBaLito. Ha noyaTky MoxHa
noxBanuTh cobaky 3a Te, WO BiH Npobye WOCb HOBE, i
NpurocTUTM Koro sacowamu. AK TifbKM TBI cobaka
3po3yMi€, WO Le «rpa 3 1Keo», BiH LIBMAKO MOYHE
OTPUMYBaTV 33/l0BO/IEHHA Bi/} 3aB/jaHb.
LLlo6 3auikaBUTK cobaKy, cnovaTKy foaaBait y rpy nacouyi
3a IOro NpUCYTHOCTI. [l NiABULLEHHA PIBHA CKNagHOCTI
MOXHa pobuTK Lie Mi3Hilue 3a BifCyTHOCTi cobaKu.
3aBXAW NOYMHAN Py 3i CTApTOBOrO cUrHany (Hanpuknag,
«rpaTu») i 3aKiH4yii rpy, Koau cobaka 3abepe BCi nacol,
CUrHasOM 3aBeplueHHs (Hanpuknag, «KiHeub»). Koau
cobaKa BigpearyBaB Ha CUrHa/ «KiHelib», Haropogu 1noro
nacowamy, W06 3aBXKAM rapaHTyBaTW CMOKiliHe i
NO3UTUBHE 3aKiHYeHHS.
fkwo cobaka He gocsArae NPOMIKHOI MeTW HaBiTb nicas
AeKiNbKox crnpob6, AOoMoMOXM oMy abo MoOBTOPU Bxe
BiOMY BMpaBy, fAKWO HeobXiAHO, i Hagani TpeHynTecs
MEeHWWUMM Kpokamu. Hamaraiica MoTuByBaTWU 1Oro
NoxBasIoko i NornagKyBaHHAM. Hikoam He cBapw i He kapaii
cobakKy 3a HeBgauy.
Pobu KopoTKi TpeHyBaHHA (MakcuMyM 10 xBWAWH) | cTaB
HeBe/MKi uini. TpeHyBaHHA KifbKa PpasiB Ha /eHb
3abe3neyye 6araTo ManeHbKMX YCMiXiB i Ao3Bons€
YHUKHYTU NepeHanpyxeHHs.

BaxnuBa BKasiBka: 3araqioM y Lii rpi HeMae

«MPaBUNBbHOTO» | «HenpaBuibHOrO». KoweH cobaka
0co6MBUIA | 3HalAe BNacHe pilleHHA 3aBAaHHA. [03BO/b
cobali camoMy BupillyBaTW, AIK BiH 6yae BupillyBaTu
3aB/laHHA — MOPAOI0 YU NanaMu, TATHYTU eNeMeHTn A0
cebe 4y BiAWTOBXYBATK, Y AKil MOCAIAOBHOCTI rpaTy B rpy.
Lli iHcTpyKUii € Anwe nponosuLieto Ans Toro, Wob 3HanTn
npocTe i noriyHe pilleHHs pa3oM i3 cobakoto.

OpHak BaX/MBO MaTW Ha yBasi: He pgossonsii cobaui
3abupatt abo 3HMIYBaTU rpy (WO 4acTO € O3HAKOK

po3yapyBaHHs Ta/abo HaAMipHUX BUMOT).

BaxxaeMmo T06i i cobaui 6araTo 3a0Bo/IeHHA Ta yCniXiB.
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TpeHyBaHHA
6y/ab Nacka, BUKOHYWTe BCi BrpaBu no Yepsi. Migsuwyiite
piBeHb CKNAAHOCTI TiNbKM TOA|, KON cobaka 6e3 npobsiem
3acBOIB NMonepeAHil eTan TpeHyBaHHSA i MOro yBara Bce Lye
30cepeKeHa Ha rpi. XBaniTb cobaky nicns KOXHOI
ycniwHoi Aji.

TpeHyBaHHA MOXHa NOYMHATN

3HaiioMTe cobaky 3 eneMeHTaMM Mo  uepsi. Mwu
PEKOMEHAYEMO  PO3MOAIIMTA  BMBYEHHA  OKPeMUX
€/1eMEeHTIB Ha Ki/lbKa /HiB i 40/aBaTh HaCTYMHi efeMeHTH
Nve micna  Toro, AK TpeHyBaHHA 6yae  ycniwHO
3aBepLUeHo.

MoB3yHKM i3 3arnnbaeHHAMYU

Moknaaite nacowi B  3arAMb/ieHHA MOB3YHKIB Y
NPUCYTHOCTI cobaku, W06 3aLlikaBUTW i 0r0 rpoto.

Cobaui He noTpibHO Hiyoro pyxatn, abu gictatu
CMaKO/IMKU.

3cyBHa KpuLKa

Y npucyTHocTi cobaku HamnoBHIONTE 3ar/MbaeHHs
nacolwjamu i 3aKkpvBaiiTe iX AulWe Hanos0BUHY. TakuMm
YMHOM BiH MOXe Kpalle BiCTEXUTW Nacolyi Ta AOCArTH
WBMAKOrO yCnixy.

[JlaTe cobali CTapToBUIA CWUrHan, HanpuKkaaz «rpatu».
Tenep BiH HaMaraTUMETbCA BUTATHYTU CMaKONVK. SKILO B
HbOTO BUHMKaKOTb i3 LM TPYAHOLLi, BU TaKOX MOXeTe
[,0MOMOr T MOMY Ha NOYaTKOBOMY eTani. [okaxiTb oMy,
AK PyXaTy 3CyBHi KPULLKU.

MoBToploiiTe Lo BRpaBy, AOMOKM cobaka HITKO He
3pO3yMi€, AK MOCYHYTW 3CYBHi KPULLKY B CTOPOHY, L06
OTpMUMaTN BUHAropoay.

MpoAoBXKyiMTe  3aKpuBaTU  HaMOBHEHi  3arNMGneHHs
3CYBHUMM KpulKamu. [loBToploiiTe Brnpasy, AOMOKK
cobaKa He 3MOXe NOCYHYTM MOBHICTIO 3aKPUTY KPULLKY.

Konyc

Ha nouyaTKy TpeHyihTecA Auvwe 3 OJHi€l0 irpoBoOO
dirypkoto. Buknagite nacoui B 3arnnbneHHs i nocrasTe
3Bepxy KoHyc. MMigHIMiTh KOHYC i nmokaxiTb cobauj, wo
cxoBaHO Mig HWUM. Tenep cobaka MOBWHEH crnpobyBaTu
NiAHATU KOHYC, W06 icTaTh Nacowyi.

MoBTOptOiTe BMpaBy, AOMOKM cobaka He 3MOXe JIerko
NiAHATU KOHYC i AictaTi nacouwi. MoTiM noctaBTe nepes
CBOIM CO6aKol HOBY 3ajady, A0AaBWW A0 FPU ApYruii
KOHYC.

MoeaHaHHA

Tenep, Konw Bal cobaka BUBYMB OKPEMi e1eMeHTU i rpae 3
HUMM BCiMa CaMOCTIiHO, BWM MOXeTe MOEAHYBaTH
eneMeHTU.

He 3anuwaiite TBapuHy rpatucs 6es gornagy.
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@ Utmutaté

Altalanos tudnivalék

. Ajaték a kutya és a gazdi kozos foglalkozasa. Ne engedd a
kutyat felligyelet nélkiil jatszani.

. Ugy allitsd fel a jatékot, hogy kutyad szabadon futkorasz-

. Teremts nyugodt légkort az edzéshez, melyet egyszerre
csak egy kutyaval végezz.

. Az edzést leghamarabb az etetés utan 1,5 6raval kezdd el.
Alternativaként a jutalomfalat helyett szokvanyos
szaraztap is hasznalhaté.

. Fontos, hogy kutyad - féleg az elején — viszonylag gyorsan
sikereket érjen el, hogy pozitivumokat térsitson a jatékhoz
és motivalt maradjon. Az elején mar a probalkozasokért is
dicsérd meg a kutyat és adj neki jutalomfalatkat. Amint
kedvenced megérti, hogy a jaték soran enni kap, hamaro-
san nagy kedvvel egyiitt fog m(ikodni.

. Hogy felkeltsd a kutya érdekl6dését, kezdd azzal, hogy a
jelenlétében jutalomfalatokat toltesz a jatékba. A nehézsé-
gi szint novelése érdekében ezt késébb a kutya
tavollétében is elvégezheted.

. A jatékot mindig egy indité vezényszéval kezdd (pl.

,Gyeriink”) és ha a kutya az &sszes jutalomfalatot
megszerezte, akkor egy befejez6 vezényszoval zard le (pl.
,Vége"). Ha a kutya engedelmeskedett a befejezd vezénys-
z6ra, jutalmazd meg egy jutalomfalattal, hogy a jaték vége

nyugodt és pozitiv legyen.

. Ha kedvenced t6bbszori probalkozas utan sem éri el a
részleges célt, segits neki, vagy ha sziikséges, ismételd meg
az ismert gyakorlatot, és haladj vele kisebb lépésekben.
Dicsérettel és simogatdssal probald motivalni. Semmiképp
nem szabad szidni vagy biintetni.

. Kedvenceddel révid egységekben (max. 10 perc) és kis
célokat kitlizve gyakorolj. A napi tobbszori gyakorlas sok
apro sikert hoz és megeldzi a tulterhelést.

Fontos tudnivald: A jatékban alapvetSen nincs ,jo" vagy
yrossz”. Minden kutya kiilon egyéniség és megtalalja
magénak a megoldashoz vezetd utat. Bizd a kutyara, hogy
az orraval vagy a mancsaval oldja-e meg a feladatot, hogy
maga felé hiiz-e vagy magatol eltol-e elemeket, és azt is,
hogy milyen sorrendben jatssza a jatékot. Az utmutatd
csak javaslatot ad ahhoz, hogy a kutydval egyiitt
dolgozzanak ki kénnyti és ésszer(i megoldast.

Altalanosan azonban érdemes figyelembe venni a kovetke-
z6t: Ne engedd, hogy a kutya elhurcolja vagy ténkretegye

ajatékot (ami gyakran a frusztracio és/vagy a tulterheltség

jele).

Sok sikert és jo szorakozast kivanunk neked és a
kutyadnak!
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Edzés

Az 6sszes gyakorlatot végezze el egymas utan. Csak akkor
novelje a nehézségi szintet, ha kutyaja gond nélkil
elsajatitotta az el6z6 edzési fazist és tovabbra is figyel a
jatékra. Minden sikeres akcié utan dicsérje meg a kutyat.

Kezdédhet az edzés

Egyenként ismertesse meg a kutyat az elemekkel.
Javasoljuk, hogy az egyes elemek megtanulasat tobb
napra nyujtsa el és csak akkor vegyen be tovabbi elemeket,
ha probléma nélkiil befejez6d6tt az edzés.

A cstszkak tiregekkel

. A kutya jelenlétében helyezzen jutalomfalatokat a

csuszdak mélyedéseibe, hogy felkeltse az érdeklédését a
jaték irant.

. A kutyanak semmit sem kell mozgatnia, hogy megkapja a

jutalomfalatokat.

Csusz6 fedelek

. Kutydja jelenléte mellett toltse meg a mélyedéseket

jutalomfalatokkal és csak félig zarja le. igy gyorsabban
bukkan a nyomukra és hamarabb ér el sikert.

. Adjon a kutyanak inditojelet, pl. ,jaték". A kutya ekkor

megprobalja kiszedni a jutalomfalatokat. Ha nehéz neki,
eleinte segitse. Mutassa meg, hogyan mozgassa a cstszo
fedeleket.

. Addig ismételje a gyakorlatot, amig a kutya vildagosan meg

nem érti, hogyan kell oldalra tolni a csisz6 fedeleket, hogy
megkapja a jutalmat.

. Hagyja tovabbra is a cstszd fedeleket a feltoltott mélyedé-

seken. Ismételje addig a gyakorlatot, amig a kutya teljesen
el nem tudja mozditani a zart fedelet.

Kapok

. Kezdésként csak egy jatékfiguraval gyakoroljanak.

Helyezze a jutalomfalatot az egyik mélyedésbe és helyezze
ra a kupot. Emelje fel a kipot és mutassa meg kutyanak,
hogy mi van alatta. Most a kutya probalja meg felemelni a
kapot, hogy megkapja a jutalmat.

. Addig ismételje a gyakorlatot, amig a kutya konnyedén fel

nem emeli a kupot és meg nem fogja jutalomfalatot.
Ezutan szélitsa fel a kutyat a masodik kup hasznalatara a
jatékban.

Kombinalas

Ahogy a kutya megismerte az egyes elemeket és

mindegyikkel 6nalloan jatszik, kombinalhatok is.

Ne hagyja, hogy haziallata felligyelet nélkiil jatsszon.
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